Regulamin konkursu na logo                                                                        Centrum Kultury i Turystyki w Wieliczce

I. Organizator konkursu

Organizatorem Konkursu jest Centrum Kultury i Turystyki w Wieliczce, Rynek Górny 6,  32-020 Wieliczka; www.ckit.wieliczka.eu

II. Terminy

1. Ogłoszenie Konkursu następuje w dniu 18 marca 2013 r. Informacja o Konkursie zostanie opublikowana na stronach: www.ckit.wieliczka.eu , www.wieliczka.eu oraz podana w mediach.

2. Uczestnicy mają cztery tygodnie na dostarczenie prac konkursowych do siedziby

Organizatora tj. do dnia: 18 kwietnia 2013 r. do godz. 16.00  pod adres: CKiT, Rynek   Górny 6, 32 - 020 Wieliczka. W przypadku przesyłki pocztowej decyduje data nadania.

3. Ogłoszenie wyników nastąpi nie później niż 30 kwietnia 2013 r.

III. Cel konkursu

Celem konkursu jest wyłonienie nowoczesnego, pomysłowego i funkcjonalnego znaku graficznego (logo) właściwe nawiązującego do charakteru działalności instytucji    oraz misji Centrum Kultury i Turystyki w Wieliczce.

IV. Warunki uczestnictwa

1. Konkurs ma charakter otwarty, jednoetapowy, ogólnopolski. Uczestnikami Konkursu mogą być osoby fizyczne (pełnoletnie) bądź prawne oraz jednostki nieposiadające osobowości prawnej, którzy zapoznali się z niniejszym Regulaminem i akceptują jego postanowienia.

2. W konkursie mogą uczestniczyć autorzy prac indywidualnie lub zespołowo. Nagroda

przyznana zespołowi autorów jest traktowana jako jedna. W wypadku zespołu

projektowego niebędącego osobą prawną, należy jednoznacznie wskazać, umocowanego

przez członków zespołu, przewodniczącego grupy, który będzie jej reprezentantem

i któremu w przypadku wygranej zostanie wypłacona nagroda.

3. Konkurs jest skierowany zarówno do profesjonalistów (grafików, projektantów, artystów plastyków) jak i do studentów szkół artystycznych oraz wszystkich innych zainteresowanych, włącznie z firmami zajmującymi się projektowaniem reklamowym.

4. Każdy uczestnik może złożyć dowolną liczbę prac konkursowych (projektów).

5. Projekty winny być przekazane w formie elektronicznej w formacie pliku PDF (na CD  lub DVD) oraz w wersji papierowej (format wydruku A4), każdy projekt w oddzielnej

zamkniętej kopercie.

6. Wydruki prac konkursowych należy dostarczyć w następujących wersjach:

a) logo w wersji kolorowej w optymalnym rozmiarze oraz w najmniejszym czytelnym

pomniejszeniu,

b) logo w wersji czarno-białej w optymalnym rozmiarze oraz w najmniejszym czytelnym

pomniejszeniu.

6. Złożenie pracy konkursowej jest równoznaczne z zaakceptowaniem przez uczestnika

konkursu postanowień niniejszego Regulaminu.

7. Do każdego zgłoszonego projektu należy dołączyć formularz zgłoszeniowy, stanowiący

załącznik nr 1 niniejszego Regulaminu.

8. Organizator nie zwraca prac konkursowych.

V. Wytyczne do logo CKiT

1.Projekt powinien składać się z symbolu graficznego i nazwy instytucji: „Centrum

Kultury i Turystyki w Wieliczce” - w wersji pełnej oraz skrótu: CKiT

a) działać jako symbol, być łatwe do rozpoznania;

b) identyfikować CKiT jako miejsce, które niesie ze sobą takie cechy i wartości, jak: otwartość, wspólnota, oddziaływanie, kreacja, pasja, inspiracja, twórcza energia, integracja 

c) być łatwe do zapamiętania

d) budzić pozytywne skojarzenia

c) mieć następujące walory użytkowe: łatwa skalowalność i czytelność w różnych skalach, funkcjonowanie w wersji czarno–białej i barwnej (w tym jako grafika komputerowa) oraz              w przestrzeni trójwymiarowej

VI. Kryteria oceny 

Prace oceniane będą zgodnie z następującymi kryteriami:

1. pomysłowość,

2. czytelność komunikatu,

3. oryginalność,

4. funkcjonalność,

5. prostota formy;

VII. Rozstrzygnięcie konkursu

1. Projekty oceniać będzie trzyosobowa Komisja konkursowa powołana przez

Organizatora.

2. Decyzja Komisji konkursowej o przyznaniu nagrody jest ostateczna i nie przysługuje                     od niej odwołanie.

3. Zwycięzca konkursu zostanie powiadomiony o wygranej oraz o terminie i formie

wręczenia nagrody telefonicznie lub za pomocą poczty elektronicznej.

4. Komisja konkursowa ma prawo nie wybrać żadnego ze zgłoszonych do konkursu

projektów, jeśli żaden nie będzie spełniał wymogów konkursu lub będzie reprezentował

niesatysfakcjonujący organizatorów poziom projektów.

VIII. Nagroda

1. Zwycięzca konkursu otrzyma nagrodę w wysokości 2000 zł brutto (dwa tysiące złotych brutto).

2. Autor zwycięskiego projektu zobowiązany jest do wykonania i dostarczenia

Organizatorowi w terminie 14 dni od ogłoszenia wyników konkursu pełnego opisu logo:

a) standaryzacja logo (prezentacja poszczególnych wersji znaku wraz z ich opisem)

b) standaryzacja budowy logo (relacje między elementami znaku, pole ochronne, wersje

minimalne dla różnego rodzaju druku i zastosowań),

c) standaryzacja kolorystyki logo (specyfikacja koloru w CMYK, PANTONE - druk

i RGB – media elektroniczne),

d) standaryzacja typografii (zalecane i alternatywne kroje pisma stosowane

w akcydensach, oznakowaniach, reklamie i mediach elektronicznych)

3. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo, a autor zwycięskiego projektu dopuszcza

możliwość prac nad udoskonaleniem projektu. 

IX. Prawo własności i prawo wykorzystania logo

1. Niedopuszczalne jest kopiowanie, zapożyczanie i powielanie innych projektów. 

2. Uczestnik Konkursu oświadcza, iż:

a) jako autor jest wyłącznym posiadaczem osobistych i majątkowych praw autorskich                  do Logo i wchodzących w jego skład materiałów dostarczonych Organizatorowi w ramach Konkursu, nie wymienionych szczegółowo, którymi to prawami może swobodnie rozporządzać i korzystać.

b) przysługujące mu autorskie prawa majątkowe nie zagrażają i nie naruszają praw osób

trzecich, w szczególności nie naruszają ich majątkowych i osobistych praw autorskich.                          W przypadku wystąpienia przez osobę trzecią z roszczeniami wynikającymi z tytułu naruszenia praw określonych powyżej zrekompensuje Organizatorowi, jako wyłącznie

odpowiedzialny, koszty poniesione w związku ze skierowaniem przeciwko niemu

roszczeń odszkodowawczych, zwalniając Organizatora od wszelkich zobowiązań, jakie

powstaną z tego tytułu.

3. Uczestnik wyraża zgodę na podanie swojego imienia i nazwiska oraz publikację złożonego w Konkursie projektu znaku graficznego w publikacjach i prezentacjach Organizatora oraz w mediach.

4. Jednocześnie Uczestnik udziela nieodwołalnej zgody na rozpowszechnianie zwycięskiego znaku graficznego bez wskazywania imienia i nazwiska autora logo oraz              do decydowania o jego pierwszym publicznym udostępnieniu.

5. Z dniem wyłonienia autora jako zwycięzcy Konkursu, za wynagrodzeniem ujętym

w kwocie nagrody, o której mowa w punkcie VIII Uczestnik przenosi na Organizatora,

nieograniczone pod względem czasowym i terytorialnym autorskie prawa majątkowe

do zgłoszonego projektu logo oraz do jego egzemplarzy złożonych w ramach konkursu,

obejmujące prawo do ich wykorzystania w całości i we fragmentach na wszelkich polach

eksploatacji.

X. Przetwarzanie danych osobowych

1. Wzięcie udziału w Konkursie jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na wykorzystanie

danych osobowych Uczestnika zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r.

o ochronie danych osobowych, o ile dane takie będą ujawniane w toku Konkursu                           i w związku z jego przebiegiem. W szczególności w celu wzięcia udziału w konkursie

Uczestnik Konkursu powinien podać Organizatorowi następujące dane osobowe: imię                    i nazwisko, adres zamieszkania (w przypadku firmy: nazwa firmy i adres), zaś w celu

przekazania nagród przez Organizatora, dodatkowo numer NIP i dane urzędu skarbowego

Uczestnika.

2. Dane osobowe Uczestników przetwarzane będą przez Organizatora Konkursu

w celu przeprowadzania Konkursu i w związku z wykonywaniem postanowień niniejszego Regulaminu, a w szczególności w celu komunikacji z Uczestnikami, wyłonienia zwycięzców konkursu oraz wydania nagród laureatom, zgodnie z Ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997 r. (Dz.U.z 1997 r. Nr 133, poz. 883 z późn. zm.). 

3. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakże w przypadku, gdy dany Uczestnik odmówi podania danych, lub odmówi zgody na przetwarzanie danych osobowych dla potrzeb realizacji niniejszego konkursu, (np. w celu oznaczenia pracy konkursowej) projekt konkursowy przez niego zgłoszony nie będzie brany pod uwagę przy

przeprowadzaniu Konkursu.

4. Dane po ich wykorzystaniu w celu przeprowadzenia Konkursu i wydania nagród zostaną

niezwłocznie usunięte.

5. Administratorem danych jest Organizator.

XI. Postanowienia końcowe

1. W przypadku zmiany adresu zamieszkania Uczestnik Konkursu jest zobowiązany

niezwłocznie powiadomić o tym Organizatora.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje się odpowiednie przepisy

Kodeksu Cywilnego i ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania w każdym czasie modyfikacji postanowień Regulaminu.

4. Dodatkowe informacje dotyczące Konkursu można uzyskać drogą elektroniczną: ckit@wieliczka.eu lub telefonicznie + 48 12 278 32 00; www.ckit.wieliczka.eu

